26 . Oldobes

Stepwise  Refinement : Die Heranjchméw&SC , en Troblem
St for  Sdatt 20 lasen .

Dots and Bexes (mit Stepwise. Refinement )
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> e spielt
> Einlesen des &ﬂa 7) .
> st des Zuﬁ dclh‘aa. .
> Zeidane  den 2u3

> Fonlkhionen (acdcbm)

3. Tolen platzieren

> (st Box voll 2
> Platrese ToleN

> Fihee  loke- Counles ein fi;( &pield

> SeRe. nadnsten Srieid dlejd/\
U. Gewinnes awaeben
> ist das Grid voll¢ (JCJC!?@)

> We hat mehr Tokens 2 2



